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2021 年９月 17 日 

各 位 

会 社 名 株式会社バンク･オブ･イノベーション 

代表者名 代 表 取 締 役 社 長 樋 口  智 裕 

(コード番号：4393 東証マザーズ) 

問合せ先 取締役 CFO 経営管理部長長 河 内  三 佳 

(TEL. 03-4500-2899) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

当社の連結子会社である株式会社バンク・オブ・インキュベーションは、2021 年 4 月 28 日より開始したスマート

フォン向けのアプリ『恋庭』（コイニワ）が 9 月 16 日時点で App Store・Google Play 合わせて 33 万ダウンロード

を突破し、既に 8,758 組のカップルが誕生するなど予想以上の反響を頂いております。 

そしてこの度、その反響の要因を調べる為に、20 代～50 代の男女を対象に「ゲーム×マッチング」アプリ(※1)で

ある『恋庭』のようなスマホゲームを通じての出会いの実態を調査しました。 

 調査の結果、20 代男性の 30%、20 代女性の 20%がゲームを楽しむ目的に加

え、異性との新たな出会いも期待してスマホゲームを始めた（ゲーム恋活）こと

があると回答。また、その内 60%がコロナ禍でそれが増えたと回答。コロナ禍

の自粛生活でなかなか新たな出会いがない中で、スマホゲームを楽しみながらも

新たな出会いを期待している人が増えていることが明らかになりました。 

また、スマホゲームを通じた実際の出会いについて調査したところ、20 代が 25%と最も多く、4 人に 1 人が実際

にスマホゲームを通じて出会いがあったと回答し、また、20 代と 30 代では半分以上がスマホゲームでの出会いはあ

りだと回答。コロナ禍が長引く中、今後もスマホゲームを通じた出会いが増えていくことが予想されます。 

  

 

 

 

 

 

 

 ※公式サイト： https://koiniwa.jp 

 

 

 

スマホゲームで異性と出会う時代!? 

ゲーム×マッチングアプリ「恋庭」、 

開始５ヵ月弱で 33 万 DL・8,758 組のカップルが誕生した好調要因は 

コロナ禍での『ゲーム恋活』需要の伸び!? 
スマホゲームを通じた出会いに関する実態を調査！ 

株式会社バンク・オブ・インキュベーション 

https://koiniwa.jp/
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 『恋庭』は、箱庭農園ゲームにマッチング機能をかけ合わせた「ゲーム×マッチング」アプリです。プレイヤーはア

バター同士でマッチングし、２人だけの庭“恋庭”で作物を育てるなどして共同体験を重ねていきます。ゲームを通し

て庭での共同生活を営むことで、自然な流れで深い関係を築くことができ、メッセージや通話でのやり取りを超えた、

新時代のマッチングを男女ともに月額課金なしの基本料金無料(※2)で体験できます。 

 また、『恋庭』は内面・価値観等を重視し、庭作りから気楽に始められることなどが要因となり、ユーザーの女性比

率は 52％と比較的高く、女性にも多く支持いただいております。なお、世代としては幅広い層にご利用いただいてお

りますが、ゲームスタイルに親和性の高い 24 歳以下が全体の 27%、30 代以下で全体の 76％を占めております。 

 さらに、従来のマッチングアプリでは、一般的に自分の顔写真を載せることが前提となっていますが、自分の顔写

真を載せることに抵抗のある方もいらっしゃるかと思います。『恋庭』は、自分の顔写真を載せない形でマッチングす

るシステムのため、自分の顔写真を載せることによって生じるマッチングアプリ特有の気まずさがなく、ゲームを楽

しみながら気楽にマッチングをすることができます。 

 ユーザーの方から「ゲームが楽しい」「会うまでに仲良くなれる」「顔出し不要で安心できるので初めてマッチング

アプリを利用した」との声を頂いております。当社は、『恋庭』を通じて、より多くの方にこれまでとは違った形での

新たな出会いの機会を提供してまいりたいと考えておりますので、是非一度、ご活用いただけますと幸いです。 

※1 『恋庭』は「ゲーム×マッチング×アバター」システムに関する特許（特許第 6714757 号）を取得しています。 

※2 アプリ内アイテム課金方式で、必要に応じてご購入いただけます。 

 

 

20 代男性の 30%、20 代女性の 20%がゲーム恋活経験あり！ 

コロナ禍で 60%も増加。 

20 代～50 代の男女各 100 名に「ゲームを楽しむ目的に加え、異性との新たな出会いも期待してスマホゲームを始

めたことはあるか」を聞いたところ、男女共に 20 代が最も多く、20 代男性で 30%、20 代女性で 20%が新たな出会

いも期待してスマホゲームを始めた（ゲーム恋活）ことがあると回答。 

 また、「ある」と回答した人に「それはコロナ禍で増えたか」を聞いたところ、60%が増えたと回答。コロナ禍の自

粛生活でなかなか新たな出会いがない中で、スマホゲームを楽しみながらも新たな出会いを期待している人が増えて

いることが明らかになりました。 

 

スマホゲームでの出会いに関する実態調査結果 
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20 代の 4 人に１人が実際にスマホゲームで異性との出会い経験あり！ 

次に実際に「スマホゲームを通じて異性と出会った経験はあるか」を聞いたところ、20 代が 25%と最も多く、4 人

に１人が実際にスマホゲームを通じて出会いがあったと回答。 

また、そのように「スマホゲームで異性と出会うのはありか」を聞いたところ、20 代と 30 代では半分以上がスマ

ホゲームでの出会いはありだと回答しました。 

コロナ禍が長引く中、今後もスマホゲームを通じた出会いが増えていくことが調査の結果から予想されます。 

 

 

 

 

 

■『恋庭』とは？ 

『恋庭』は、箱庭農園ゲームにマッチング機能をかけ合わせた「ゲーム×マッチング」アプリです。プレイヤーはア

バター同士でマッチングし、２人だけの庭“恋庭”で作物を育てるなどして共同体験を重ねていきます。 

ゲームを通して庭での共同生活を営むことで、自然な流れで深い関係を築くことができ、メッセージや通話でのやり

取りを超えた、新時代のマッチングを体験することができます。 

また、恋庭では男女ともに月額課金なしの基本料金無料(※2)でのマッチング、メッセージが可能です。 

※2 アプリ内アイテム課金方式で、必要に応じてご購入いただけます 

■『恋庭』の遊び方 

①アバターでマッチング 

チュートリアルを突破すると、マッチング機能が開放。アバター

をみて、気になる人に「いいね」を送ろう。マッチングが成立する

と、2 人だけの庭「恋庭」が誕生します。 

『恋庭』では、マッチング機能が開放されたマッチング目的のユ

ーザーの 90％がマッチングに成立しており、そのうちの 84%は

3 日以内にマッチングしております。 

調査方法： インターネット調査 調査期間： 2021年8月20日（金）～ 8月24日（火） 

対象：20代～50代 男女各100名ずつ 回答者数：800サンプル 

“ゲーム×マッチング”アプリ 『恋庭』概要 
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②2 人で恋庭を育ててどんどん仲良く 

一緒に作物を育てたり、庭をきれいに飾ったり、共同生活を営もう。

2 人きりの空間で、協力しながらゲームを進めます。ゲームを進め

るにつれて、どんどん仲良くなれる仕組みが盛りだくさん。自然な

流れで関係性を深めることができます。 

『恋庭』では、1 マッチングあたりの平均会話数は 90 通であり、

出会う前からしっかり仲良くなれます。 

③告白してカップルになろう 

さらに恋庭が発展すると相手に「告白」ができるようになり、告

白が成功すると 2 人は「フレンド」から「カップル」になりま

す。カップルになることで新しいエリアへ進めたり、カップル限

定の作物や素材などを見つけることができます。 

■『恋庭』の安心への取り組み 

 

『恋庭』では、プレイヤーの皆様に安心して利用いただくために「顔出し不要」「年齢認証」「冷やかしや業者によ

る勧誘が発生しづらい設計」「通報システム」を実施しています。 

※インターネット異性紹介事業届出済 受理番号：30210031-000 

※個人情報保護の観点より「TRUSTe マーク認証」の取得申請を予定 

 ■サービス概要 

【タイトル】恋庭 

【ジャンル】ゲーム×マッチング 

【対応機種】Android™/ iOS 

【価格】無料（アイテム課金方式） 

【App Store】https://apps.apple.com/jp/app/id1534669245 

【Google Play】https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.bankofincubation.koiniwa 

【公式サイト】https://koiniwa.jp 

【公式 Twitter】https://twitter.com/KoiniwaOfficial 

【著作権表記】© Bank of Incubation,Inc. 
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この度、マッチング数（恋庭が作られた数）が 30 万組を突破しましたので、「『30 万の恋庭』誕生キャンペーン」を

実施いたします。期間中にログインすることで、「マッチングカード」「アバターチケット」「銀の設計図」をはじめと

した豪華報酬を獲得することができます。アイテムは１日に１回まで、５日間ログインすることで最大５回アイテム

を受け取ることができます。 

 

■開催期間：2021 年９月 17 日(金) ～９月 30 日(木) 

※５日間分の全報酬を獲得するためには、10 月１日(金)3:59 までにログインいただく必要がございます 

※10 月５日(火)3:59 までにログインいただいた日数に応じてアイテムが配布されます 

※ログイン情報は毎日 AM4:00 にリセットされます 

 

■配布アイテム一覧 

１日目：マッチングカード×10…運命の相手とマッチングすることができるカード！ 

２日目：アバターチケット×５…アバターガチャを引くことができるチケット。 

たくさんのアバターアイテムをゲットして、おしゃれを楽しもう！ 

３日目：マッハ肥料×10…作物を収穫する時間を短縮できる肥料。種を植えて、珍しい作物を収穫しよう！ 

４日目：銀の設計図×５…庭に設置する「オブジェ」を入手できる設計図。×10 でオブジェガチャ 10 連分！ 

豪華なオブジェをゲットして、庭をカスタマイズしよう！ 

５日目：アバターチケット×５…アバターガチャを引くことができるチケット。 

さらにたくさんのアバターアイテムをゲットしよう！ 

以上 

「30 万の恋庭誕生キャンペーン」キャンペーン概要 


