
 
News Release 

2021 年 12 月 14 日 

各      位 

キッズアミューズメントマシン『ポケモンメザスタ』 

 稼動開始 451 日で累計プレイ回数１億回突破のお知らせ 

 

株式会社マーベラス（代表取締役社長：許田 周一／所在地：東京都品川区）は、株式会社タカラ

トミーアーツ(代表取締役社長：宇佐美 博之／所在地：東京都葛飾区)と共同で展開を行っているキ

ッズアミューズメントマシン『ポケモンメザスタ』におきまして、累計プレイ回数が稼動開始から１

年３ヵ月（451日）で１億回を突破いたしましたのでお知らせいたします。 

 

 

 

 『ポケモンメザスタ』プレイ回数１億回突破は、これまでのシリーズ製品である『ポケモンガオー

レ』の約800日、『ポケモントレッタ』の約600日を大きく上回るスピードで達成しており、アミュー

ズメント市場では４才～８才のお子様を中心に圧倒的な支持をいただいております。 

 また、前機種である『ポケモンガオーレ』につきましては、現在中国などアジア地域を中心に展開

を行っていますが、各地域でも子供向けアーケードゲーム機として圧倒的な人気を博しております。 

 

マーベラスは、今後もアミューズメント事業において、キッズアミューズメントマシンはもとより、

プライズマシン、音楽ゲームなど幅広いカテゴリーのアーケードゲームを斬新なアイデアで独自に企

画・開発していくと共に、日本のみならずアジアを中心としたグローバルなマーケットに対しても積

極的に事業展開を行ってまいります。 

『ポケモンメザスタ』は、大人気を博した『ポケモンガオ

ーレ』の後継機種として 2020 年９月より稼動開始いたしま

したが、前機種を上回る実績を記録しております。 
ポケモンアミューズメントマシン・シリーズ製品を通じて、

ポケモンとのバトルを経てポケモンが描かれた配出物を集

めるというゲームスペックに変わりはありませんが、『ポケ

モンガオーレ』の特徴であった超大型モニターに加えて、初

となる「協力バトル」もできる「ツイン筐体」であることが

大きな特徴となっています。 
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※「累計プレイ回数」は、コインが筐体に投入された回数を１プレイとして換算しております。 

 

【ゲーム概要】 

■商品名：ポケモンメザスタ 

■形態：キッズアミューズメントゲーム機 

■プレイ料金：100円（税込）+タグ払い出し１枚100円(税込）／最大１プレイ600円(税込) 

■プレイ人数：１～２人 

■稼動時期：2020年９月17日より稼動中 

■マシンサイズ：（幅）1210mm×（奥行）713mm×（高さ）1678mm／（重さ）185 ㎏ 

■配出物（タグ）サイズ：（幅）36mm×（高さ）64mm×（厚み）3.5mm 

■プレイ時間：約10分 ※プレイ状況によって異なります 

■製作：タカラトミーアーツ・マーベラス 

■販売：タカラトミーアーツ・マーベラス 

■公式HP：https://pokemonmezastar.com 

■権利表記： 

Ⓒ2021 Pokémon.  

Ⓒ1995-2021 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. 

Developed by T-ARTS and MARV 

ポケットモンスター・ポケモン・Pokémonは任天堂・クリーチャーズ・ゲームフリークの登録商標です。 

 

 

本資料に関するお問い合わせ先 

株式会社マーベラス コーポレートコミュニケーション本部 経営企画部  E-mail：ir@marv.jp 

 

以上 

mailto:ir@marv.jp

