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株式会社 GameWith 

 

東北大学 COI-NEXT 拠点（JST「共創の場形成支援プログラム」）に参画 

COI-NEXT「Vision to Connect」拠点 の Web サイトが公開 

～GameWith のノウハウを活用し、e スポーツを介した目の健康に関する実証実験に参画～ 

 

株式会社 GameWith（本社：東京都港区、代表取締役社長：今泉卓也、以下「当社」）は、国立研究開

発法人科学技術振興機構（JST）の「共創の場形成支援プログラム（愛称・COI-NEXT）」における共

創分野・本格型プロジェクトとして採択された、東北大学を中心とした「『みえる』からはじまる、人

のつながりと自己実現を支えるエンパワーメント社会共創拠点」に参画いたします。 

2023 年 3 月 9 日（木）より、プロジェクトの公式サイト（http://coinext-mieru.tohoku.ac.jp/）が公開

されました。 

 

■参画の背景 

ゲームを長時間プレイすることは、一般的には目の健康にとって良くないとされています。一方で、e

スポーツ上級者は初心者に比べ、眼球運動等の視機能が優れているという実験結果も存在し、健康管理

に配慮した e スポーツを介した目のトレーニングの可能性があることが明らかになっています。当社と

して、これまでゲームに関する様々な事業を展開することで得た知見が活かすことができると考え、e

スポーツによる視機能向上に関する研究を進める本拠点に参画いたしました。 

 

■GameWith が果たす役割と目的 

当社の役割としては、当社が新規事業として開発を進めている「e スポーツトレーニングソフト」※のノ

ウハウを活用し、e スポーツを介した目の健康や機能強化に関する実証実験の一部を担当いたします。 

本拠点に参画することで、ゲームは目に悪いというイメージを払拭し、「ゲームをより楽しめる世界を

創る」という当社の企業理念の実現に貢献したいと考えております。また、開発中の「e スポーツトレ

ーニングソフト」の機能向上およびユーザー層の拡大を期待しております。 

 

※具体的には、世界中の e スポーツユーザーをターゲットとしたAIM 力（えいむりょく）を鍛えるトレ

ーニングソフトを鋭意開発中。AIM 力とは、シューティングゲームにおいて銃の照準を狙いに合わせる

能力のことで、勝つために必要な基礎的な能力の一つです。 

 

■JST「共創の場形成支援プログラム（COI-NEXT）」 

大学等が中心となって持続可能な開発目標（SDGs）に基づく未来のありたい社会像（拠点ビジョン）

を策定し、その実現に向けた研究開発を推進するとともに、プロジェクト終了後も、持続的に成果を創

出する自立した産学官共創拠点の形成を目指す産学連携プログラムです。 

https://www.jst.go.jp/pf/platform/outline.html 

http://coinext-mieru.tohoku.ac.jp/
https://www.jst.go.jp/pf/platform/outline.html


 

 

 

■『みえる』からはじまる、人のつながりと自己実現を支えるエンパワーメント社会共創拠点 

10～20 年後の未来のありたい社会像を「次世代の子供たちに誇れる、誰もが人生のどのステージでも、

共に暮らし、働き、遊べることで、主体的に生き生きと暮らせる社会」として、「みえる」からはじま

るエンパワーメントを特徴とした学際的なアプローチにより、グローバルな社会課題を世界に先駆けて

解決しながら社会変革を推進していき、「みえる」を起点に様々な人の課題も解決するプロジェクトで

す。 

具体的には、① 視覚障がい者がテクノロジーなどを介して「みえる」ことで、QOL を高め、自立して

社会貢献する、②健常者の不調や悪化の兆候等が「みえる」ことで、将来の疾患を未然に防ぎ QOL を

維持する、③不調が原因で行動に制限がかかる人の行動変容の必要事項が「みえる」ことで QOL を高

める、という「みえる」からはじまるエンパワーメントで、社会とつながり、自己実現を可能にする新

たな社会の創造を目指すものです。 

 

■GameWith について 

株式会社 GameWith は、"ゲームをより楽しめる世界を創る"をミッションに掲げ、ゲーム攻略情報やゲ

ーム紹介情報を取り扱うメディア事業、e スポーツ関連サービスや専属のクリエイターマネジメントを

行う e スポーツ・エンタメ事業、NFT ゲームや光回線事業等の新規事業を幅広く展開しています。今後

もゲームに関する様々な事業を展開し、世界のゲームインフラを目指してまいります。 

 

■会社概要 

社名 株式会社 GameWith 

代表者 代表取締役社長 今泉 卓也 

所在地 東京都港区三田一丁目 4 番 1 号 住友不動産麻布十番ビル 4 階 

設立 2013 年 6 月 3 日 

事業内

容 

ゲーム情報等の提供を行うメディア事業および e スポーツ・エンタメ事業、ならびにゲー

ムに関連する新規事業 

資本金 552 百万円（2022 年 11 月末時点） 

URL https://gamewith.co.jp/ 

 

※ GameWith の名称・ロゴは、日本国およびその他の国における株式会社 GameWith の登録商標または商標です。 
※ 記載されている会社名・商品名は、各社の商標または登録商標です。 

 

 

【本件に関する報道関係者のお問い合わせ先】 

株式会社 GameWith  広報担当 遠藤 

Mail：press＠gamewith.co.jp 

https://gamewith.co.jp/

